Regler for Folkrace under Robot-SM 2012

Sammanfattning av reglerna

Folkrace dr en ny gren i Robot-SM. Tanken é&r att den ska finga den glada och lekfulla andan hos
folkracerdrelsen. Roboten ska 1 korthet ta sig runt en bana tdvlande med flera andra robotar. Nedan
foljer reglerna i sin helhet. Anvind ert sunda fornuft ndr ni tolkar reglerna. Om ni 4r tveksamma pa
hur ni ska tolka dem rekommenderar vi att ni hor av er snarast sa att vi kan réta ut alla fragetecken i
god tid. Ni kontaktar oss enklast pa e-postadressen info@robotsm.se.

Regler for Folkrace

1. Mal

1. Malet 4r att roboten ska ta sig runt en inhdgnad bana innan de 6vriga robotarna. Den robot
som forst tillryggaldgger 3 varv i samma riktning vinner.

2. Roboten

1. Roboten skall vara mobil (kunna forflytta sig sjilv av egen kraft) och autonom (ingen yttre
styrning ar tillaten).

2. Roboten fir anpassas och @ndras under tdvlingen sé linge reglerna efterfoljs. All fysisk
fordndring av roboten ska rapporteras till tdvlingsledningen for godkdnnande.
Tévlingsledningen behdver dock ej underrittas om det endast géller fordndring av mjukvara

3. Roboten far inte byta form planerat under racet, d.v.s. roboten far inte vara byggd for att
expandera dver de givna storleksbegriansningarna. Dock diskvalificeras inte roboten ifall
nagonting gar sonder vilket gor att den blir 6verskrider storleksbegransningarna.

4. Roboten far inte vara byggd for att skada annan robot, ménniska eller omgivning. Dock
raknas vanliga knuffar och tacklingar inte till att skada annan robot.

5. Roboten far inte

1. Avge gas, vitskor eller pulver.

2. Skrapa eller pa annat sitt avsiktligt skada underlaget.

3. Aktivt stora ut motstandarrobotarna, genom t.ex. EMP eller andra storsignaler.
4. Avfyra projektiler.

5. Ha utrustning som é&r aktivt hakar fast i motstdndarrobotarna.

6. Flyga av egen kraft.

6. Roboten méste vara utrustad for fjarrstart enligt ”’Startsystem for sumorobotar”.
7. Robotens matt far inte overstiga foljande matt:

1. Hojd: 15 ecm

2. Bredd: 15 cm

3. Léangd: 20 cm

8. Robotens massa far inte overstiga 1kg.

3. Inspektion

1. Tévlingsledningen har ritt att nir som helst kontrollera att roboten uppfyller kraven for
tavlingen.


mailto:info@robotsm.se

2. Tavlingsledningen har rétt att krdva att roboten modifieras for att uppfylla tavlingskraven.
3. Om problemen inte dtgirdats kan roboten diskvalificeras fran racet eller i grovre fall fran
tavlingen.
4. Banan
1. Banans underlag dr mestadels matt svart. Sargerna &r vita och c:a 12 cm hoga. Banans bredd
varierar, men ar alltid minst 80 cm bred.
2. Banan kan ha enklare hinder, t.ex. smi kullar. Farger pa banan kan dven vara skilja sig pd

vissa stallen.

5. Tavlingen

1.

Totalt 4 robotar tavlar samtidigt pa banan. Den robot som fOrst tar sig runt banan 3 varv
vinner.

Robotarna har 3 minuter pa sig att ta sig runt banan 3 varv. Om ingen robot tagit sig 3 varv
efter 3 minuter vinner den robot som tagit sig ldngst (d.v.s. den som &r ndrmast till att klara 3
varv).

Vid start placerar de tdvlande ut sina robotar pé startlinjen, med minst 5 cm till kanten och 5
cm till nésta robot. Vilken robot som placeras ut vart avgors av lotten. Alla robotar ska
placeras i samma féardriktning. De tdvlande avldgsnar sig frdn planen. Direfter fragar
domaren de tdvlande 1 fall deras robotar dr redo och skickar dérefter startsignalen. Robotarna
fér inte rora sig innan startsignalen dr skickad.

Om en robot borjar rora pa sig innan startsignalen ar skickad rdknas detta som tjuvstart.
Varje tivlande robot far gora en tjuvstart per race. Om en robot tjuvstartar en andra gng
diskvalificeras den frén racet och plockas bort.

Tévlande har rétt att ge upp nér som helst. Detta gér man genom att signalera till domaren
varpa domaren plockar bort roboten fran banan. Alternativt den tdvlande om denna far
tillstind fran domaren.

Ifall det blir totalstopp under racet (d.v.s. ingen robot ror sig pa mer dn 15 sekunder)
kommer domaren att ta den robot han/hon anser orsakar stoppet, lyfta den rakt upp, vénta 10
sekunder och sedan sitt ner den igen pa samma stélle.

Om domaren anser att en robot bryter mot reglerna kommer denna robot att diskvalificeras
och plockas bort fran planen.

6. Tveksamheter

1.

Anvind ert sunda fornuft nir ni tolkar reglerna. Vid tveksamheter och tvister gillande
regeltolkningar har huvuddomaren beslutsritt att avgora vad som &r rétt och fel.
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