Regler for Linjefoljning under Robot-SM 2012

Sammanfattning av reglerna

Linjefoljning gér helt enkelt ut pa att f6lja en bana utmérkt av en linje. Reglerna for Linjefoljning
bygger delvis pa de regler som anvénds i Robotchallenge, Europas storsta robottdvling. Nedan
foljer reglerna i sin helhet. Anvind ert sunda fornuft ndr ni tolkar reglerna. Om ni 4r tveksamma pa
hur ni ska tolka dem rekommenderar vi att ni hor av er snarast sa att vi kan réta ut alla fragetecken i
god tid. Ni kontaktar oss enklast pa e-postadressen info@robotsm.se.

Regler for Linjeféljning samt Avancerad linjeféljning

1. Mal

1. Malet 4r att roboten ska f6lja en bana utmirkt av en linje. Roboten maste hela tiden f6lja
linjen. Hela roboten maste borja bakom startmarkeringen och réknas som i mal ndr ndgon
del av roboten har passerat startmarkeringen efter ett komplett varv.

2. Roboten
1. Roboten skall vara autonom (ingen yttre styrning ar tillaten).

2. Roboten fir anpassas och @ndras under tdvlingen sé linge reglerna efterfoljs. All fysisk
fordndring av roboten ska rapporteras till tdvlingsledningen for godkdnnande.
Tévlingsledningen behdver dock ej underrittas om det endast géller fordndring av mjukvara

Roboten far inte vara bredare dn 30 cm eller ldngre &n 50 cm.
Robotenens massa far inte dverstiga 5 kg.

Roboten far inte vara byggd for att skada robot, ménniska eller omgivning.

AN N

Roboten fér inte skrapa eller pa annat sdtt forédndra arenan.

3. Inspektion

1. Tavlingsledningen har rétt att ndr som helst kontrollera att roboten uppfyller kraven for
tavlingen.

2. Tavlingsledningen har rétt att krdva att roboten modifieras for att uppfylla tavlingskraven.

3. Om problemen inte atgirdats kan roboten diskvalificeras fran tavlingen.

4. Arenan

1. Arenans bestar av ett vitt underlag med en svart linje ovanpa. Linjen kan antingen vara
madlad eller tejpad. Arenan ska i bésta fall bestd av mélat trd, men kan dven bestd av annat
material (sdsom papper eller plast).

2. Linjen uppfyller foljande restriktioner:
1. Linjen &r c:a 2 cm bred.
2. Inga segment av linjen dr ndrmare varandra én 15 cm (maitt frdn centrum pa linjerna).
3. Inga svingar dr skarpare dn 90°.
4. Arenans kant dr aldrig ndrmare linjen &dn 15 cm (métt frin centrum pé linjen).

5. Kurvradien ar minst 7.5 cm.
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3.

I bérjan av banan finns ett s.k. startomrade. Runt startomrédet star portar for tidsmétning.
Avstanden mellan dessa portar dr minst 30 cm.

5. Tavlingen

1.
2.

Roboten har 3 minuter pa sig att ta sig runt banan.

Téavlingen gér till s att den tdvlande placerar ut roboten bakom startlinjen. Dérefter
aktiverar den tdvlande roboten pad domarens signal. Roboten maste vinta 5 sekunder innan
den borjar kora.

Tiden startar nér roboten kor forbi porten forsta gdngen och stannar nir ndgon del av roboten
gér forbi porten andra géngen efter att ha kort ett helt varv. Tiden ska om mojligt métas med
ett automatiskt system, men kan (ifall ett sidant inte finns) méitas av en domare med
tidtagarur.

Roboten méste ha markkontakt hela tiden.

Roboten maste folja linjen hela tiden. Om roboten ldmnar linjen (ingen del av roboten
Overlappar linjen) maste den hitta linjen igen pa det stéllet dir linjen tappades eller tidigare.

Téavlingsformatet kommer att bero pa antalet deltagare, si detta kommer att bestimmas
ndrmare tavlingen.

6. Avancerad linjeféljning

1.

Avancerad linjefoljning gér till pa precis samma sétt som vanlig linjefoljning férutom att det
finns en del hinder pd banan. Hindren 4r en tunnel, ett avbrott och ett objekt i form av en
tegelsten. Dessa beskrivs mer ingdende nedan:

Linjen kommer att ga genom en tunnel. Tunneln &r en ldda som ar minst 30 cm bred och 30
cm hog. Roboten maste fortfarande f6lja linjen trots den dndrade ljussittningen.

Pa ett stélle pa linjen finns ett avbrott. Avbrottet &r 10 cm lngt och realiserad med vit tejp.
Avbrottet dr placerat pd en rakstricka, vilket innebér att det kommer att vara rak linje innan
och efter avbrottet.

Pa banan finns ett objekt utplacerat. Objektet dr en tegelsten med ungeférliga dimensioner
25 cm x 12 em x 6.5 cm. Tegelstenen ar placerad mitt pa linjen, och roboten méste slappa
linjen, aka runt tegelstenen och hitta tillbaka till linjen igen for att fortsitta folja den.
Roboten far inte knuffa bort stenen.

7. Tveksamheter

1.

Anvind ert sunda fornuft nér ni tolkar reglerna. Vid tveksamheter och tvister géllande
regeltolkningar har huvuddomaren beslutsritt att avgdra vad som ér rétt och fel.
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